
 

 

 

 

 



 

Zadatak 7. Crtanje mnogokuta  Zadatak 8. Opseg i površina pravokutnika 

  

 
 

Zadatak 9. Prozor sa dva gumbića, klikom na jedan gumbić crta se molekula vode (H2O), a klikom na 
drugi gumbić crta se molekula metana (CH4)  

 

  



Zadatak 10. 

 

 

Zadatak 11. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Zadatak 12. 

Pitagora – Izračun hipotenuze pravokutnog trokuta preko grafičkog korisničkog sučelja. Putem GUI 
korisnik unosi katete a i b, klikom na gumb „Hipotenuza“ ispisuje se na prozoru duljina izračunate 
hipotenuze. 

 

Zadatak 13. 

Primjena Pitagore – izračun dijagonale kvadrata putem grafičkog korisničkog sučelja. Putem GUI 
korisnik unosi duljinu stranice kvadrata, klikom na gumb „Dijagonala“ na prozoru se ispisuje duljina 
izračunate dijagonale. Klikom na gumb “Crtaj“ na ekranu se iscrtava kvadrat i njegova dijagonala. Na 
slici kvadrata ispisuju se duljina stranice i duljine dijagonale. 

 

Zadatak 14. 

Primjena Pitagore – izračun visine jednakostraničnog trokuta. Putem GUI korisnik unosi duljinu 
stranice trokuta, klikom na gumb „Visina“ na prozoru se ispisuje duljina izračunate visine. Klikom na 
gumb “Crtaj“ na ekranu se iscrtava trokut i njegova visina. Na slici trokuta ispisuju se duljina stranice i 
duljine njegove visine. 

 


